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MAR - Museo d’Arte della citta di Ravenna

Sala Martini - Via di Roma, 13 - Ravenna
Ore 9.30 Registrazione partecipanti

Ore 10 Saluti istituzionali: Regione Emilia-Romagna, Comune di Ravenna,
Istituzione Museo d'Arte della citta di Ravenna e Fondazione Parco Archeologico di Classe_RavennAntica

Morena Diazzi - Direttore Generale Economia della conoscenza, del lavoro e dell'impresa della Regione Emilia-Romagna

Ore 10.30 1l Laboratorio Aperto presenta le attivita in programma per il 2020
Fabio Sgaragli - Fondazione Giacomo Brodolini Capofila RTI Laboratorio
Fabrizio Palai - MBS
Antonio Penso - Fondazione Flaminia-Centro per I'lnnovazione

Ore 11 I musei come hub di innovazione sociale e culturale
Conversazione
Michele Trimarchi - Tools for Culture
Marco Velludo - ETT Solutions
Simone Zambruno - FramelAB - Laboratorio Multimediale del Dipartimento di Beni Culturali - Universita di Bologna
Modera: Maurizio Tarantino, Direttore MAR - Museo d’Arte della citta di Ravenna

Ore 12.00 Leducazione e la formazione nell’era della trasformazione digitale: principi, strumenti e metodologie
Conversazione
Nicola Poleschi - Managing Director EON ltaly
Chiara Giovenzana - Imprenditrice e scienziata
Stefano Damiani - Esperto di digital education
Filippo Farneti - sezione didattica MAR- Museo d’Arte della citta di Ravenna
Modera: Fabio Sgaragli Fondazione Giacomo Brodolini- Soggetto Gestore Laboratorio Aperto

Ore 13 Conclusioni e visita guidata agli spazi del Laboratorio Aperto
Ore 13.30 Light Lunch

Ore 14 Ingresso gratuito alle mostre Chuck Close. Mosaics e Riccardo Zangelmi. Forever young

Un pomeriggio dedicato ad esplorare mondi reali 0 immaginari,
per riflettere sui temi di attualita e immergersi nello storytelling a 360°
attraverso brevi opere cinematografiche in realta virtuale

Dalle ore 15 VR-MF Virtual Reality Movie Festival
Pillole e anticipazioni del Festival in realta virtuale
e a 360° di film documentario

Dalle ore 15 Dimostrazione AR-VR per le Imprese

Ore 17 Inaugurazione videomapping Light a Dream
(fino al 12 gennaio 2020)
Art direction: Antica Proietteria - Samuele Huynh Hong Son
3D & Motion graphics: Michele Canova - Omar Eisa - Samuele Huynh Hong Son
Sound designer Gabriel Maccieri
Un racconto visionario e fantastico visto attraverso I'immaginario di un bambino

Turismo e fruizione dei beni culturali:
questa la tematica del Laboratorio Aperto di Ravenna,
un nuovo spazio all’interno del MAR,
con una sezione anche al Museo Classis Ravenna,
dedicato alla creativita, all'inclusivita e al digitale

Lo spazio che si inaugura al MAR
fa parte di una Rete regionale di dieci Laboratori aperti,
cofinanziata dai Fonadli europei della Regione Emilia-Romagna — Por Fesr 2014-2020
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