
 

 

PR FESR EMILIA-ROMAGNA 2021-2027 

 

 

Priorità 1 Ricerca, innovazione e competitività 

 

 

 

Obiettivo Specifico 1.2 Permettere ai cittadini, alle imprese, alle organizzazioni di ricerca e alle 

autorità pubbliche di cogliere i vantaggi della digitalizzazione 

 

 

 

 

 

SCHEDA PROGETTO DELLE OPERAZIONI INDIVIDUATE NELL’AMBITO DELLA STAMI 

  

 

Azione 1.2.4 Sostegno a spazi e progetti per le comunità digitali anche con il coinvolgimento del 

Terzo Settore 



 

 

ALI DI PROGETTO 

1. DATI GENERALI DI PROGETTO 

 

1.1 Denominazione del progetto 

Digital School Bus 2.0 “Citizen Edition” 

 

 

1.2 Abstract del progetto 

Il Digital School Bus è oggi un servizio scolastico innovativo e unico, atto a portare la didattica digitale 

nelle scuole di montagna dell’Appennino Parmense e Piacentino. Un progetto incentrato ad accrescere le 

competenze degli alunni con strumenti di altissimo livello tecnologico. Il servizio nasce con l’idea di 

contrastare la dispersione scolastica nei comuni di montagna di Val Taro, Val Ceno, Val d’Arda, Val Nure 

ed è realizzato negli aa.ss. 2021-22, 2022-23 e 2023-24. 

Grazie a STAMI, a partire da settembre 2024 e fino a dicembre 2026 il servizio è aggiornato con una serie 

di servizi per il cittadino e la comunità come introduzione e alfabetizzazione all’informatica alle fasce 

deboli della popolazione, più esposte al cambiamento dei modelli di vita e di somministrazione dei servizi 

da parte della Pubblica Amministrazione. Un servizio unico e gratuito a disposizione di tutti 

 

 

1.3 Beneficiario 

Denominazione Unione dei Comuni Montani Alta Val d’Arda 

Partita IVA o CF 01669510339 

Via/Piazza e n. civico P.zza Municipio, 3 

CAP 29014 

Comune Castell'Arquato 

Provincia Piacenza 

 

*Il beneficiario è inteso come un soggetto pubblico responsabile dell’avvio e dell’attuazione e della spesa del progetto 

 

1.4 Localizzazione del progetto (da compilare obbligatoriamente per i progetti di investimento) 

Area Stami Appennino piacentino parmense 

 

 

1.5 Proprietà del bene oggetto di intervento (da compilare obbligatoriamente per i progetti di investimento) 

Il bene (Bus digitale ed equipaggiamento) è di proprietà dell’IC Val Nure, che lo ha acquistato con i fondi 

SNAI. 

Per la realizzazione dell’aggiornamento “citizen edition”, il concedente “IC Val Nure” trasferirà il bene e 

l’equipaggiamento necessario in concessione all’Unione dei Comuni Montani Alta Val d’Arda per l’intera 

durata del progetto (2024-2026) 

 

  



 

 

2. DESCRIZIONE DEL PROGETTO 

 

2.1 Inquadramento del progetto nell’ambito del PR FESR 2021-2027 

Priorità PR FESR 2021-2027 Priorità 1 Ricerca, innovazione e competitività 

Obiettivo specifico  Obiettivo Specifico 1.2 Permettere ai cittadini, alle imprese, alle 

organizzazioni di ricerca e alle autorità pubbliche di cogliere i vantaggi della 

digitalizzazione  

Azione PR FESR 2021-2027  Azione 1.2.4. Sostegno a spazi e progetti per le comunità digitali, anche con il 

coinvolgimento del Terzo Settore  

 

 

2.2 Inquadramento del progetto nell’ambito della STAMI 

La strategia STAMI Appennino Piacentino Parmense si focalizza su due filoni principali: 1. BENESSERE LOCALE, 

indirizzato ai residenti permanenti e finalizzato a rafforzare le condizioni di benessere locale; 2. 

ATTRATTIVITA’ TERRITORIALE indirizzato ai residenti temporanei e finalizzato ad aumentare gli elementi di 

richiamo per soggetti esterni. 

Questo intervento contribuisce in particolare al filone 1., migliorando le condizioni di vivibilità locale e rientra 

nell’area tematica “Agenda digitale” (Tab. 7 della Strategia), obiettivo generale STAMI “Appennino digitale” 

(Tab. 8 della Strategia), Ambito 1 “Dare continuità ai progetti di competenza digitale e cogliere le potenzialità 

del lavoro da remoto” (Tab. 9 della Strategia) 

 

 

2.3 Coerenza del progetto con le strategie regionali, nazionali e comunitarie di riferimento 

Illustrare la coerenza dell’intervento con: 

1. la strategia, i contenuti e gli obiettivi di riferimento del PR FESR 21-27; 

Il progetto sostiene la capacità dei cittadini di utilizzare la tecnologia per trasformare qualitativamente la 

realtà locale, a partire dai contesti più marginali, dove il digitale può fare la differenza. L’iniziativa promuove 

l’informazione e l’alfabetizzazione della popolazione povera di competenze digitali favorendo un uso corretto 

degli strumenti tecnologici ed il sostegno ai cittadini nell’accesso ai servizi garantendo pari opportunità e 

contrastando l’emarginazione; 

2. il Documento Strategico Regionale; 

Il progetto interviene sulla trasformazione digitale della comunità locale, contribuendo al primo obiettivo 

strategico del Patto per il Lavoro e per il Clima (“Emilia-Romagna, regione della conoscenza e dei saperi”), 

relativo alla volontà di investire nell’istruzione in tutte le sue declinazioni, così da non subire il cambiamento 

ma guidarlo verso l’innovazione ed il contrasto alle disuguaglianze. L’intervento favorisce la trasformazione 

digitale della società, agendo in particolare su diritto di accesso e competenze delle persone e la digitalizzazione 

diffusa. 

3. la Strategia Digitale Europea; 

L’intervento è coerente con il piano d'azione europeo per l'istruzione digitale, volto a promuovere 

l'alfabetizzazione e a potenziare le competenze digitali dei cittadini a tutti i livelli di istruzione. In particolare 

per i giovani, la strategia intende rafforzare le competenze digitali nelle transizioni a inizio carriera, un aspetto 

che può certamente essere favorito dalla dimestichezza con il digitale fin dalla età scolare. 

4. la Data Valley Bene Comune – Agenda digitale dell’Emilia-Romagna 2022-2025; 



 

 

Il progetto rappresenta l’adozione di soluzioni digitali nell’ambito dei progetti STAMI nei settori di intervento 

scuola e servizi alla persona e supporta i territori della montagna e delle Aree Interne affinché i giovani abbiano 

le stesse opportunità di apprendimento delle competenze digitali in ambito scolastico ed extrascolastico; 

In particolare, l’intervento contribuisce alla Sfide 2 (Competenze Digitali), favorendo la diffusione non solo delle 

competenze, ma anche di responsabilità e consapevolezza digitali avanzate in tutte le fasce di età, 

coinvolgendo scuole, Laboratori Aperti e altri soggetti, con particolare attenzione ai gap di genere. In questo 

senso, il Digital Bus 2.0 concorre a realizzare una rete territoriale di supporto alla diffusione di competenze 

digitali per i giovani quale punto di supporto e aiuto/accompagnamento all’utilizzo delle tecnologie. 

L’intervento supporta inoltre il perseguimento della Sfida 7 (Da contesti marginali a comunità digitali), 

favorendo – tramite la maggiore consapevolezza e competenza digitale – la creazione di comunità partecipate 

da cittadini, imprese e amministrazioni, per utilizzi delle tecnologie che migliorino la qualità della vita, nella 

sua determinazione a pianificare azioni per una diffusa competenza digitale (per giovani, lavoratori e adulti in 

generale), l’introduzione delle tecnologie e l’incentivazione all’utilizzo di luoghi di co-working e di fruizione di 

didattica a distanza, anche come supporto alla residenzialità nei territori. 

5. la direttiva UE 2016/2102 sull’accessibilità di siti e applicazioni mobili degli enti pubblici; 

Il progetto contribuisce all’obiettivo indicato dalla direttiva di far aumentare la percentuale della popolazione 

dell'UE con competenze digitali di base al 65 % entro il 2025. 

 

2.4 Descrizione del progetto 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

3. TEMPISTICA DI REALIZZAZIONE 

 

3.1 Cronoprogramma procedurale dell’intervento 

 Fase già realizzata 

(data) 

Data inizio effettiva o 

prevista 

Data fine prevista 

LAVORI    

Progetto di fattibilità tecnica ed 

economica 

   

Progetto definitivo    

Progetto esecutivo    

Indizione gara    

Stipula contratto    

Esecuzione lavori    

Collaudo    

SERVIZI/FORNITURE    

Atti propedeutici  01.08.2024 30.09.2024 

Stipula contratto fornitore  01/09/2024 20/09/2024 

Certificato regolare esecuzione  01.12.2026 31.12.2026 

 

  



 

 

4. DATI FINANZIARI 

 

4.1 Modalità di finanziamento 

Risorse Valori assoluti (in euro) % 

Risorse a carico del PR FESR Emilia-Romagna 2021-2027 173.880,00 90 

Risorse a carico del beneficiario 19.320,00 10 

TOTALE 193.200,00 100 

 

 

4.2 Quadro economico 

 

Tipologia di spesa* Importi (in euro)** 

A Spese tecniche di progettazione, direzione lavori, coordinamento della 

sicurezza e collaudi, opere di ingegno, incentivi per funzioni tecniche (fino 

ad un massimo del 10% del valore del progetto da rendicontare sulla 

base di giustificativi di spesa) 

 

B Spese per l’acquisizione di servizi 130.000 

 Spese per attrezzature, impianti, e beni strumentali finalizzati anche 

all’adeguamento degli standard di sicurezza, di fruibilità da parte dei 

soggetti disabili 

10.000 

 Spese per arredi e tecnologie funzionali al progetto 16.000 

 Costi per l’avvio della gestione di attività e servizi 14.000 

 Costi di promozione e comunicazione 14.000 

 Costi generali per la definizione e gestione del progetto (fino ad un 

massimo del 5% forfettario calcolato sul totale delle altre voci di spesa) 
9.200 

TOTALE 193.200 

 

*L’allocazione delle risorse in fase di redazione della presente scheda progetto è da intendersi come indicativa e sarà 

poi oggetto di ulteriore specifica nell’ambito dell’ITI 

**Gli importi vanno indicati al lordo dell’IVA 

 

4.3 Cronoprogramma annuale di spesa* (indicare le annualità stimate di spesa dell’intervento) 

2023 2024 2025 2026 

0 96.196,64 97.003,36 0,00 

 

 

 



 

 

4.4 Sostenibilità gestionale e finanziaria 

I costi di gestione e messa in strada del mezzo sono compresi nel progetto. Una volta terminato l’ulteriore 

biennio di sperimentazione del digital bus (non solo con le scuole, ma aperto alla comunità locale nella sua 

totalità), il progetto potrà proseguire – come previsto fin dalla progettazione SNAI – con affidamento a un 

soggetto privatistico, quale una cooperativa di comunità. 

 

 

5. INDICATORI E CATEGORIE DI INTERVENTO 

 

5.1 Indicatori* 

Codice Indicatori di risultato Unità di misura Valore previsto a 

conclusione del 

progetto 

R02 Investimenti complessivi attivati per la fruizione 

dei servizi digitali 

Euro 193.200,00 

 

*indicazioni per la corretta quantificazione degli indicatori sono fornite in allegato alla scheda 

 

5.2 Categorie di intervento (individuare il/i settori di intervento attinenti al progetto e quantificarne le 

risorse allocate) 

Codice  Settore di intervento Risorse allocate 

018 Applicazioni e servizi informatici per le competenze digitali e 

l’inclusione digitale 

193.200,00 

016 Soluzioni TIC, servizi elettronici, applicazioni per l’amministrazione  

 


